POLTTOPALLO

Piirretdan ympyra.

Kaksi leikkijaa jaa ympyran
ulkopuolelle ja muut menevat
sisdpuolelle.

Ulkopuolella olevat yrittavéat saada
pallolla osuman ympyran
sisdpuolella oleviin. Pallosta
osuman saanut siirtyy heittajaksi
ympyran ulkopuolelle.

VARI

Yksi leikkija huutaa véareja ja toiset
astuvat askeleen ldhemmas
huutajaa jos heidan vaatetuksesta
l6ytyy kyseinen vari.
Ensimmaisena huutajaa
koskettanut pdasee huutamaan
seuraavaksi vareja.

KARHU NUKKUU

Piirin keskella nukkuu karhu tai
karhuperhe. Toiset kiertavat
ympari laulaen tai lausuen "Karhu
nukkuu, karhu nukkuu
talvipesassansa. Ei ole vaaraa
kellaéan, nain sita leikitellaan,
karhu nukkuu, karhu nukkuu
EIPAS NUKUKKAAN. Karhu ottaa
kiinni uudet karhut.

JOKERI

Vapaavalintainen leikki.
Saannot kerrotaan kaikille.

MAA-MERI-TAIVAS

Sovitaan ja merkitdan: maa, meri
ja taivas. Leikkijat asettuvat
paikoilleen ja yksi (perhe) jaa
huutamaan. Huudosta leikkijat
vaihtavat paikkaa ja huutaja
yrittéad ottaa kiinni seuraavan
huutajan.

Kuka pelkaa JAAMIESTA?

Sovitaan leikille alue jonka
sisdpuolella leikitaan. Leikkiin
valitaan huutaja=MIES, Huudosta
Kuka pelkaa JAAMIESTA? Leikkijat
yrittavat ohittaa huutajan ja juosta
alueen toiselle reunalle. Kiinni
jaaneet paasevat huutamaan.



