
VINKKEJÄ LEIKKIVARJO LEIKKEIHIN 

Leikkivarjoleikkejä - vinkit antoi Tytti Leppänen 
 
- Heiluttelua ylös ja alas -> annetaan varjon hitaasti laskeutua 
 
- Kuljetaan piirissä, pidetään yhdellä kädellä kiinni, kun ohjaaja huutaa "HEP", niin suunta vaihtuu 
(myös juosten sama) 
 
- Värileikki -> kukin leikkijä on yhden värin kohdalla (jos useampia leikkijöitä, niin vaikka kaksikin 
samalla), kun ohjaaja huutaa punaiset, niin kaikki punaisen kohdalla olleet vaihtavat paikkaa (sillä 
aikaa kun varjo on ylhäällä) 
 
- Parileikki -> Esim. Sanna saa keksiä kenen kanssa vaihtaa paikkaa (huutaa sen nimen kun varjo on 
ylhäällä) 
 
- Hämähäkit selällään -> sovitaan ketkä menevät varjon alle, muut nostavat varjoa ylös ja alas. Aina 
kun varjo nousee, hämähäkit sätkivät jaloillaan (makaavat selällään) ja varjon laskeutuessa ihan 
hiiren hiljaa 
 
- Hauki -> yksi varjon alle haueksi, muut istuvat jalat varjon alla. Hauki nappaa jalasta, jolloin se 
ketä hauki nappaa menee kanssa varjon alle. Lopuksi kaikki ovat varjon alla.  
 
- Varjo ilmaan ja irti, kaikki sykkyrälle ja mykkyrällä maahan -> kuka jää varjon alle 
 
- Karuselli -> lapset istumaan varjon päälle ja aikuiset juoksevat piiriä ympäri  

 

 

A. Värivaihto/nimenvaihto/syntymäkuukausi/numero/nimi  

Leikkijät asettuvat jonkin leikkivarjon värin kohdalle. Leikin johtaja sanoo värin, esimerkiksi 
"keltainen". Kaikki leikkijät, jotka ovat kyseisen värin kohdalla, juoksevat varjon alta ja etsivät 
itselleen uuden samanvärisen paikan. Muut leikkijät toimivat varjon nostajina ja tekevät 
käsillään ylös alas liikettä. Etenemistapaa varjon alla voi muunnella ryhmän taidon mukaan 
juoksu, rapu/karhukävely, hyppelyt yhdellä ja kahdella jalalla, sivulaukka ovat kaikki 
kokeilemisen arvoisia. Leikkiä voi myös vaikeuttaa määrittelemällä leikkijöille varjon alla 
suoritettava tehtävä, joka yritetään tehdä varjon alla ennen kuin se laskeutuu. Tehtävät voivat 
olla esim. kuperkeikka, tukkipyörintä, kärrynpyörä, pallon pomputus, hula-hula vanteen 
pyöritys, hernepussien poimintaa  

B. Sirkusteltta  

Leikkijät seisovat piirissä ja nostavat varjon ylös sateenvarjoksi ja samanaikaisesti he ottavat 
kaksi tai kolme askelta kohti piirin keskustaa. Yhteisestä merkistä vedetään varjo nopeasti alas 
pepun alle. Varjo pysyy sirkusteltan muodossa.  
 


